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Dessiner	des	formes	géométriques	
	

Page	
«	Accueil	»	

	

	
La	page	d’accueil	apparaît	lorsqu’on	clique	sur	le	drapeau	vert.	
Elle	contient	un	dessin	de	crayon	(ou	autre),	un	titre	et	un	bouton	permettant	d’atteindre	la	page	des	consignes.	
En	cliquant	sur	le	bouton,	nous	sommes	redirigés	vers	la	page	des	consignes.		
	

	
	



Page		
«	Consignes	»	

	
La	page	des	consignes	possède	un	fond	différent	de	la	page	d’accueil.	
Le	bouton	Consignes	reste	visible.	
	
3	nouveaux	boutons	apparaissent	:	Carré,	Triangle	isocèle	et	Triangle	équilatéral.	
	
Chaque	bouton	permet	de	lancer	le	script	de	la	construction	souhaitée.	
Les	constructions	se	dessine	sur	une	nouvelle	page	Constructions.	
	

	
	
	



Page	
«	Constructions	»	

	
La	page	construction	conserve	les	4	boutons.	
Elle	a	un	fond	en	quadrillage.	Le	crayon	disparaît	1	seconde	après	la	fin	du	dessin.	
	
Pour	le	carré	:	le	crayon	apparaît,	dessine	un	carré	dont	chaque	côté	est	d’un	couleur	différente.	
	
	

	

	
	
	
	



	
Pour	le	triangle	isocèle	:	le	crayon	apparaît,	dessine	un	triangle	isocèle	dont	les	2	côtés	isométriques	ont	la	
même	couleur	et	un	trait	+	épais	que	la	base.	
	
	

	
	
	
	
	
	
	



	
Pour	le	triangle	équilatéral	:	le	crayon	apparaît,	dessine	un	triangle	équilatéral	dont	les	3	côtés	ont	la	même	
couleur.	
Attention	:	les	3	côtés	doivent	avoir	la	même	mesure	!!!	Ne	pas	se	fier	aux	carrés	du	fond	!!!	
	

	
	

	
	



Outils	–	Scripts		

	
	
	



	

BONUS	

	
Le	bouton	BONUS	doit	dessiner	le	carré	ET	le	colorier	
	

	


